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SMASH THE BARRIER!
REGULILE JOCULUI

Este un joc in care participantii, impartiti in doua echipe (,Tinerii” si ,Institutiile”), incearca sa colaboreze pentru a
rezolva cartile ,Bariera”. Pentru a le rezolva, echipa ,Tinerii” trebuie sa identifice cartea ,,Propunere” potrivita, iar
echipa ,Institutiile” trebuie sa gaseasca cartea ,,/nstrument” corespunzatoare.

Dificultatea de comunicare dintre cele doua echipe consta in faptul ca fiecare carte ,,Bariera” impune un mod diferit
de exprimare, folosind fie ,,argoul tinerilor”, fie ,limbajul birocratic”. De exemplu, intr-o runda, echipa , Tinerii” poate
comunica doar prin mima, in timp ce echipa ,,Institutiile” trebuie sa deseneze in loc sa vorbeasca etc.

Acest joc 1si propune sa ii ajute pe jucatori sa inteleaga importanta comunicarii. De aceea, recompenseaza echipele
care reusesc sa se inteleaga, chiar daca nu ajung la solutia corecta.

Rezolvarea cartilor ,,Bariera” trebuie privita in primul rand ca un instrument informativ si educativ, menit sa arate care
sunt pasii corecti de urmat intr-o anumita situatie (bariera).

Daca echipele nu reusesc sa identifice cartile corecte ,,Propunere” si ,Instrument”, acest lucru se datoreaza
complexitatii subiectelor abordate si provocarii pe care o reprezinta jocul. Cel mai important este insa ca participantii
sa reflecteze asupra problemei si sa depuna efort pentru a-si comunica ideile in vederea gasirii unei solutii.

PREGATIRE

La inceput, jucatorii se impart in doua echipe: echipa ,Tineri” si echipa ,Institutii”. Rolurile se vor inversa la sfarsitul
fiecarei runde. Fiecare echipé ia apoi un ,Jeton intelegere”.

Asezati in centrul mesei foaia care prezinta pictogramele limbajului ,argou/limbaj birocratic”, precum si rezumatul
desfasurarii unei runde.

Echipa ,Tineri” ia pachetul de carti Propuneri, iar echipa ,,Institutii” ia pachetul de carti Instrumente.

Apoi, echipa ,,Tineri” ia foaia care contine lista tuturor Instrumentelor si o asaza pe partea sa a mesei, astfel incat sa
nu fie vizibila pentru cealalta echipa.

Echipa ,Institutii” procedeaza la fel cu lista tuturor Propunerilor.

Pe parcursul jocului, ,Jetoanele Intelegere” sunt plasate pe aceste doua liste pentru a indica o Propunere si un
Instrument specifice.

Se pregateste apoi pachetul de carti ,Bariera”
intdmplare sau pot alege cele zece carti pe care le considera cele mai relevante pentru ei ori cu care s-au confruntat
personal.

care vor fi rezolvate in aceasta partida. Jucatorii pot extrage cartile la

CUM SE JOACA

PASUL 1 - EXTRAGEREA CARTII ,,BARIERA”
La fiecare runda se extrage o carte ,,Bariera” care trebuie rezolvata.
Pe fata cartii sunt indicate tipul barierei/obstacolului (de exemplu: ,barierad socio-culturala”, ,bariera economica”
etc.) si provocarea de comunicare in ,,argou” sau ,limbaj birocratic” care trebuie respectata.
Pe verso-ul cartii ,Bariera”, pastrat ascuns la inceputul rundei, se afla solutiile, fiecare fiind formata din combinatia
unei carti ,,Propunere” si a unei carti ,/nstrument”. Fiecare carte ,,Barierd” are doua solutii posibile, fiecare alcatuita
dintr-o carte ,Propunere” si o carte ,Instrument” diferite.
(Nota: Provocarile de comunicare in ,argou” sau ,limbaj birocratic” pot fi indeplinite de un singur jucéator, ales de
echipa sa, sau de mai multi membri, chiar de intreaga echipa)

PASUL 2 - TINERII: ALEGEREA CARTII ,,PROPUNERE” S| COMUNICAREA IN ARGOU
In aceasta etapa, echipa ,Tinerii” consulta pachetul de carti ,,Propunere”, avand la dispozitie 3 minute, masurate cu
un cronometru.
Dupa ce decide care este cartea ,Propunere” potrivita pentru cartea ,,Bariera”, cronometrul se opreste.
Echipa asaza apoi cartea ,,Propunere” aleasa pe masa, cu fata in jos, siincearca sa o comunice echipei , Institutiile”,
folosind modul de comunicare indicat de provocarea ,,argou” (de exemplu, prin mima).
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(Not4: Tn functie de dificultatea provocarii de comunicare in ,argou” sau ,limbaj birocratic”, jucétorii pot incerca s&
transmita intregul text al cartii, doar titlul acesteia sau chiar numai cateva cuvinte-cheie)

PASUL 3 - INSTITUTIILE: ALEGEREA CARTII ,INSTRUMENT” S| COMUNICAREA iN LIMBAJ BIROCRATIC
Echipa ,Institutiile” incearca sa inteleaga ce ,,Propunere” incearca sa transmita echipa , Tinerii”. Dupa ce deduce care
este ,,Propunerea”, echipa ,Institutiile” plaseaza ,Jetonul Intelegere” pe ,Propunerea” corespunzitoare din lista pe
care o are la dispozitie.
Apoi, avand la dispozitie 3 minute, masurate cu un cronometru, membrii echipei se consulta pentru a identifica cartea
»Instrument” potrivita, care poate fi asociata cu acea ,,Propunere”.
(Nota: Fiecare carte ,,Instrument” poate fi asociata cu mai multe carti ,Propunere” si invers. Pentru a rezolva cartea
»,Barierd” din runda curenta, trebuie identificatd combinatia corecta)
Dupa ce echipa ,Institutiile” considera ca a identificat cartea ,,/nstrument” potrivita, o asaza pe masa cu fata in jos
(cronometrul se opreste) si Tncearca sa o comunice echipei ,Tinerii” folosind modul de comunicare specific

wlimbajului birocratic” (de exemplu, prin desen).
Echipa ,Tinerii” se consulta pentru a intelege ce ,/nstrument” a ales echipa ,,Institutiile”, apoi isi plaseaza propriul
LJeton intelegere” pe ,Instrumentul” corespunzétor din lista pe care o are la dispozitie.

PASUL 4 - DEZVALUIREA CARTII ,,BARIERA” (vezi daca ati CASTIGAT sau ati PIERDUT)
Se intorc cu fata in sus cartile ,,Propunere”, ,Instrument” si ,,Bariera”, pentru a dezvalui solutiile corecte.
CASTIGAT
Daca ,Propunerea” si ,Instrumentul” corespund celor indicate de ,Jetoanele intelegere” (adica cele doud echipe s-
au nteles reciproc) si, IN PLUS, formeaza una dintre solutiile de pe verso-ul cartii ,,Bariers”
este consideratd REZOLVATA. Aceasta se pune deoparte in pozitie verticala si va valora un punct la sfarsitul jocului.
Daca cele doua echipe au reusit s& se inteleags reciproc (,Jetoanele Intelegere” corespund cértilor ,,Propunere” si
»Instrument” alese), DAR nu au identificat niciuna dintre solutiile corecte de pe cartea ,,Bariera”, aceasta este totusi
consideratd REZOLVATA. Cartea se asaza insa in pozitie orizontala si va valora doar jumétate de punct la sfarsitul
jocului.
PIERDUT
Daca echipele nu au reusit s& se inteleags reciproc (,Jetoanele intelegere” NU corespund cartilor ,Propunere” si

wInstrument” alese), cartea ,Bariera” este considerata NEREZOLVATA si se elimina din joc, chiar daca cele doua carti

, atunci cartea ,,Barierd”

alese ar fi reprezentat una dintre solutiile corecte pentru rezolvarea ei.

PASUL 5 - SCHIMBAREA ROLURILOR ECHIPELOR SI INCEPEREA UNEI NOI RUNDE
La finalul rundei, echipele isi schimba rolurile: echipa care a fost ,,Tinerii” devine ,Institutiile”, iar cea care a fost
»HIinstitutiile” devine ,,Tinerii”. Totodata, echipele isi schimba intre ele pachetele de carti ,,Propunere” si ,,/Jnstrument”.
Jocul continua cu o noua runda, prin extragerea unei noi carti ,,Bariera”.

SFARSITUL JOCULUI

La sfarsitul jocului, dupa ce au fost rezolvate toate cartile ,,Bariera”, se calculeaza punctajul obtinut:
0 puncte - Tinerii si Institutiile nu reusesc deloc sa se inteleaga. Mai incercati!

1 punct - Ati reusit sa va intelegeti putin, dar este inca departe de a fi suficient.

2 puncte - Comunicarea este inca dificila, nsa ati reusit sa gasiti cateva puncte comune.

3 puncte - Incet, dar sigur, Tinerii si Institutiile incep s& se Tnteleagé si s& comunice mai eficient.
4 puncte — Lucrurile incep sa se imbunatateasca in comunitate.

5 puncte - incep s& aparéa primele semne c3 lucrurile merg in directia cea buna.

6 puncte — Comunicarea functioneaza, dar exista inca loc de imbunatatire.

7 puncte — Problemele pot fi abordate impreuna, iar comunitatea este multumita.

8 puncte - intre Institutii si Tineri exista o colaborare excelenta.

9 puncte — Ati ajuns aproape sa comunicati prin telepatie.

10 puncte sau mai mult — Utopia a fost atinsa!
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